
 
Patrol Drużyna 1A 1B 1C 2A 2B 2C 3A 3B 3C 4A 4B 4C 5A 5B 5C 6A 6B 6C 7A 7B 7C 8A 8B 8C 9A 9B 9C +10 A B C A+1.5B+2C+10 

1 Ursus Arctos 45 ŁDHrzy 5 4 5 5 5 5 5 5 3 3 4 5 4 5 0 4 - 4 5 5 - 5 5 3 0 5 2 10 36 38 27 157 S 

2 xDDDD 71ŁDHek 3 4 5 5 5 4 5 4 0 4 5 5 4 3 4 5 - 3 5 5 - 5 5 0 0 0 0 0 36 31 21 124,5 S 

3 Orły 917ŁDHrzy 0 2 4 5 4 4 5 5 4 4 5 5 3 0 0 5 - 3 5 0 - 5 5 3 0 2 0 10 32 23 23 122,5 S 

4 Boiałoskrzydłe 917ŁDHek 3 2 2 2 4 4 4 4 2 5 4 4 4 0 0 2 - 5 3 4 - 5 4 5 0 2 0 10 28 24 22 118 S 

1 Pandy 
 

2 4 1 4 3 5 4 0 3 3 5 4 0 0 4 4 - 4 2 5 - 1 3 3 5 0 0 10 25 20 24 113 M 

5 Czterokropki 917ŁDHek 2 1 4 5 5 4 4 3 3 0 3 5 1 3 0 5 - 0 0 3 - 5 4 2 0 2 0 10 22 24 18 104 S 

6 Najgorsi 7ŁDH 3 1 4 1 3 3 3 4 5 4 4 2 3 0 0 5 - 4 2 1 - 3 3 0 0 5 0 10 24 21 18 101,5 S 

2 Feniksy 7ŁDH 0 2 5 4 0 0 3 4 0 4 0 3 3 3 0 5 - 3 3 4 - 3 3 4 5 0 0 10 30 16 15 94 M 

3 Liście 417ŁDHek 3 3 3 4 3 2 3 0 0 5 4 3 0 2 0 5 - 3 3 4 - 3 4 0 5 0 0 10 31 20 11 93 M 

7 
Vybojne 
vererky 56ŁDHek 2 3 3 4 1 5 3 4 5 2 0 3 0 0 0 1 - 3 2 4 - 3 3 0 5 2 3 0 22 17 22 91,5 S 

4 Dzikie Szyszki 7ŁDH 0 3 3 0 0 0 3 3 5 2 4 4 0 0 0 4 - 5 4 4 - 0 3 0 5 5 3 0 18 22 20 91 M 

8 Chlorofile 71ŁDHek 2 2 3 3 2 4 4 3 5 5 3 4 0 0 0 5 - 0 5 4 - 1 3 0 0 3 0 
 

25 20 16 87 S 

5 
Na alarmie 
gospodarczym 55i58ŁDH 2 0 0 5 3 4 3 4 2 3 0 0 3 0 0 2 - 3 5 5 - 5 5 0 4 0 0 10 32 17 9 85,5 M 

8 Alfosie 217ŁWDH 3 0 0 3 0 0 2 1 5 5 0 0 4 4 4 4 - 2 5 4 - 0 4 0 0 5 0 10 26 18 11 85 S 

9 
To nie nasza 
nazwa 171ŁDH 0 2 4 2 0 0 2 4 3 4 4 5 3 0 0 5 - 1 5 4 - 2 4 4 0 0 0 0 23 18 17 84 S 

6 
Drużyna 
pierścienia 7ŁDH 2 2 0 5 0 0 1 4 0 2 2 0 3 0 0 4 - 2 5 4 - 5 4 3 0 3 2 10 27 19 7 79,5 M 

7 
Różowe 
Kabestany 217ŁWDH 3 1 4 3 4 3 3 3 0 3 4 2 0 0 0 4 - 3 2 4 - 2 4 0 4 1 0 0 24 21 12 79,5 M 

10 Super babki 73ŁDHek 2 3 4 3 0 0 2 0 0 5 4 2 3 0 0 5 - 3 5 3 - 1 3 0 5 0 0 10 31 13 9 78,5 S 

8 Wilczątka 7ŁDH 2 0 0 5 0 0 3 3 3 3 0 0 0 1 5 2 - 2 5 5 - 1 2 0 4 0 0 10 25 11 10 71,5 M 

9 Rude kity 56ŁDHek 2 3 3 4 0 0 3 3 5 2 0 1 0 0 0 3 - 1 3 1 - 2 5 0 5 3 2 0 24 15 12 70,5 M 

10 Corex 417ŁDHek 2 2 0 5 3 0 3 3 0 3 3 3 1 2 0 4 - 0 0 0 - 1 3 3 5 5 0 0 24 21 6 67,5 M 

11 Czarne konie 7ŁDH 3 2 3 3 0 0 3 5 0 3 3 0 4 0 0 5 - 0 1 0 - 1 4 1 4 4 0 0 27 18 4 62 M 

12 Niepowtarzalne 7ŁDH 0 0 0 2 0 0 4 0 2 3 0 0 0 0 3 4 - 0 5 3 - 1 0 0 4 4 2 0 23 7 7 47,5 M 

13 
Poszukiwacze 
Przygód 7ŁDH 0 0 0 2 0 4 1 3 0 3 0 0 1 0 5 4 - 0 2 3 - 1 1 1 0 0 0 0 14 7 10 44,5 M 

14 Lisy II ŁDHrzy 2 0 0 0 0 0 3 1 0 3 0 0 0 0 0 0 - 1 0 0 - 1 0 3 4 3 3 0 13 4 7 33 M 

 

 



Opis punktów 

1A – Opatrzenie rany. 

2A – Zatrucie w laboratorium. 

3A – Przenoszenie poszkodowanego. 

2A – Po azymucie do hasła. 

2B – Mierzenie rzeki. 

2C – Wyznaczanie celu i ataku. 

3A – Milionerzy – musztra. 

3B – Kółko i krzyżyk z Jarkiem. 

3C – Flagi. 

4A – Odlewy z gipsu. 

4B – Kartki do skautów. 

4C – Dopasowywanie symboli do organizacji. 

5A – Łączność 

5B – Po mapie do celu – krótkofalówki. 

5C – Rozstawianie telefonów polowych. 

6A – Łączenie liści z drzewami. 

6B – Brak. 

6C – Oczyszczanie wody. 

 

 

7A – Mastermind. 

7B – Domino. 

7C – Quiz. 

8A – Rolowanie koca. 

8B – Ścielenie kanadyjki. 

9A – podchodzenie punktowego.  

9B – Budowanie drabiny. 

9C – Gotowanie wody w papierowej torebce. 


