Terenowa Gra Fabularna ,Bqdz Sobq!”
Wielki Rajd Aktywnosci

A
12 Pazdzler'nlka 2013
godzina 11:00

Zapraszamy Was na pierwszq i jedynq takq gre!
todzki Tydzien Ruchu - Wielki Rajd Aktywnosci
Zaczynamy na krancowce 51 w tagiewnikiach

Pokonajcie swoje stabosci, poznajcie swoje mozliwosci

WYGRAJCIE CENNE NAGRODY!
A moze chcecie nakrecié¢ krotki film?
Wszystkie szczegdoty na stronie www.cityofskills.eu



Wielki Rajd Aktywnose -
NOW Terenowa Gre Fabularna Bogi Seba
' we move

Regulamin

Organizator:

1. Organizatorem gry oraz konkursu, o ktérych mowa niZzej jest grupa City of Skills, ze wsparciem
Komendy Hufca tédz-Batuty oraz Chorqgwi todzkiej ZHP

2. Wydarzenia sq organizowane w ramach Swiatowe] inicjatywy MoveWeek - www. tydzienruchu. pl

Uczestnicy:

1. Uczestnikami gry mogq byé dzieci i mtodziez w wieku 10-15 lat uczeszczajqca do szkdét podstawowych i
gimnazjéw z terenu wojewddztwa tédzkiego

2. Uczestnicy zgtaszajq cheé udziatu w grze poprzez wypetnienie formularza na stronie www.cityofskills.eu.
3. Uczestnicy zglaszajq sie 4-6 osobowymi patrolami bez rozréZnienia na pleé.

4. Poprzez zgtoszenie uczestnik akceptuje tresé niniejszego regulaminu.

5. Uczestnicy powinni przybyé na start gry i wréci¢ pod opieka petnoletniego opiekuna.

Konkurs: Aktywne Podwérko

1. Konkurs ma na celu (poprzez nagrywane przez uczestnikéw filmy) upowszechnianie zdrowych i dobrych
praktyk podczas zabaw na osiedlowym podwérku. Stworzone filmy powinny promowaé ruch na Swieiym
powietrzu i Zycie bez natogéw.

2. Prace konkursowe mogq nadsytaé patrole biorgce udziat w Terenowej Grze Fabularnej ,BadZ Sobq"

3. Stworzone filmy nie powinny byé diuzsze niz 3 minuty, a wykonane moga zostaé dowolnq technika.

4. Filmy mogaq zosta¢ udostepnione przez organizatora na portalu YouTube oraz wykorzystane do akeji
promujacych aktywnosé. Udostepnione materiaty za kazdym razem zostang opatrzone nazwiskiem lub nazwq
twaorcow.

5. Konkurs zostanie rozstrzygniety na mecie, za$ w ocenie pod uwage bedzie brana pomystowosE i jakosé
merytoryczna przekazanego materiatu.

Gra:

1. Terenowa Gra Fabularna ,BqdZz Sobq"” zostanie przeprowadzona na terenie lasu tagiewnickiego.

2. Gra rozpocznie sig o godzinie 11:00 przy krancéwce linii 51 na ul Okdlnej.

3. Podczas gry uczestnicy bedq musieli zmierzyé sie z z zagadkami logicznymi oraz punktami
sprawnosciowymi.

4. Do klasyfikacji punktowej zalicza sie poziom wykonania zadah oraz czas przejicia trasy.

5. MNajlepsze patrole zostanq nagrodzone podczas podsumowania na mecie trasy a o udziale i wynikach
zostanqg powiadomieni odpowiedni dyrektorzy szkét

6. Udziat w grze jest bezptatny.

7. Trasa gry bedzie nie krétsza niz 4 i nie diuzsza niz 6 km.

8. Organizator zaleca stroje sportowe, udpnwl‘ednie do pogody. Ze zwrdceniem uwagi na diugie spodnie i
bluzy. Podczas gry NIEOBOWIAZUJA mundury harcerskie,

Odpowiedzialnos¢ organizatora:

1. Organizator zapewnia ubezpieczenie NNW dla uczestnikéw imprezy

2. Organizator zapewnia nadzér wykwalifikowanej kadry zaréwno. nad trasq jak i poszczegélnymi punktami.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia oraz zabrudzenia odziezy uczestnikéw podczas
udziatu w grze (zalecamy luZznq odziez sportowq dostosowana do warunkow- pogodowych oraz wysckie buty
«Za kostke™)

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za sprzet elektroniczny ani inne rzeczy zagubione przez
uczestnikéw podczas trwania gry

5. Organizator biorqc odpowiedzZialnosé za- #ycie i zdrowie uczestnikow zastrzega  sobie prawo do
zdyskwalifikowania patrolu oraz peinformowaniu-redzicéw | dyrekcji szkoty o fakcie za. ztamania niniejszego
regulaminu, nie kulturalnego zachowania cztonkéw patrolu lub ztamania przepiséw prawa - wiqczajgc w. to
prawo o ruchu drogowym i przepisy poZarnicze oraz kodeks cmilny.

city of s leills



